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Ergebnis

+ gewonnene Spiele x 50

Zzusammen:

- verlorene Spiele x 50

ergeben:

+ verlorene Spiele der Gegenspieler
x 30 am Vierertisch. 40 am Dreiertisch.

Endergebnis:

Unterschriften:

Listenfiihrer

Nach beendigter Serie ist die Spielliste in Gegenwart sémtlicher Mitspieler aufzurechnen, eigenhandig deutlich von jedem Spieler zu unterschreiben
und dem Turnierleiter auszuhandigen.




